


JAMESTOWN: LEGEND OF THE LO 


EL FRUTO DE LOS SOÑADORES 


> ¿Están dispuestos a pasar dos años de 
sus vidas desarrollando un juego de na- 
vecitas, sin más financiación que lo que 
tengan en el bolsillo? Suena arriesgado, 
¿verdad? Pero, a veces, el amor por lo que 
uno quiere nos hace tomar esos riesgos; y a 
veces las recompensas son muy meritorias. 
Tal fue el caso de los muchachos de Final 
Form Games, un reducido grupo de gente 
que puso su tiempo y su capital para que 
hoy podamos disfrutar de uno de los mejo- 
res juegos de naves para PC. 

Jamestown presenta desde el vamos su 
historia: durante un siglo 17 alterno en el 






que los británicos luchan contra los espa- 
ñoles por la conquista de Marte en el propio 
planeta, nuestro personaje, un hombre que 
apenas consiguió zafar de su ejecución en 
la Tierra, viaja al planeta rojo para limpiar 
su nombre. Esta historia se va narrando 
en secuencias de imágenes bellisimas que 
contrastan maravillosamente con el estilo 
16-bit del resto del juego cuyo diseño de arte 
esta inspirado, al igual que la increíble ban- 
da sonora, en los trabajos del gran director 
japonés de cine animado Hayao Miyazaki. 

El juego en sí es nuestro tipico juego de 
navecitas, pero con un control pulido con 
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gran diligencia, que nos permite optar en- 
tre teclado, mouse, y gamepad. Nuestras 
naves tienen disparos normales y espe- 
clales, ideales para acabar con las oleadas 
de enemigos que no tardarán en hacerse 
presentes. Además contamos con el modo 
Vaunt, en el que activamos un campo de 
fuerza temporal e iniciamos el multiplica- 
dor de puntaje. Este modo especial se habl- 
lita al recolectar suficiente oro, que obten- 
dremos al destruir naves enemigas. Dicho 
oro será necesario, además, para comprar 
nuevas naves y destrabar modos de juego 
adicionales en la tienda del juego. 

Con apenas un puñado de escenarios, 
Jamestown consigue extender su rejuga- 
bilidad a base de múltiples niveles de difi- 
cultad, pasando de algunos enemigos que 
disparan un poco a darnos de frente con un 
batallón de sádicos con metralletas láser. 
También se nos ofrecen niveles con obje- 
tivos especiales y la posibilidad de jugar 
con hasta cuatro jugadores en simultáneo. 
Lamentablemente, el multijugador es sólo 
local y no existe un modo para jugar en red. 
Jamestown es la muestra en vida de que 
es posible soñar nuestros sueños en bytes. 
Final Form Games le puso cuerpo y alma 
al proyecto, y se siente en cada segundo 
de juego. Tenemos en nuestras manos un 
excelente producto final que no debe pa- 
sar desapercibido. Felicitaciones a Final 
Form... y muchas, muchísimas gracias. 
Megawacky Max 
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